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การทดลองที ่1 แนะนําเครือ่งมือพัฒนาโปรแกรม Dev C++ 
 
วตัถุประสงค 

1. ศึกษาเครื่องมือพัฒนาโปรแกรม Dev C++ 
2. ฝกการใชงานเครื่องมือพัฒนาโปรแกรม Dev C++  
3. ฝกการสราง จดัเก็บ เรยีกใช และคอมไพลโปรแกรม 

การทดลอง 
ตอนท่ี 1 การติดต้ังและการเรยีกใชงานโปรแกรม Dev C++  
 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรภาษาตาง ๆ จะทําการเขียนชุดคําส่ังตาง ๆ ดวยโปรแกรมที่
เรยีกวา Editor ซ่ึงใชโปรแกรมประเภท Text Editor, Word Processor เชน notepad, Edit Plus, TextPad
จากนั้นเปลีย่นภาษาท่ีเขียนนัน้เปนภาษาเครื่องโดยใช Compiler ของภาษาคอมพิวเตอรนัน้ เชน
คอมไพลเลอรของภาษาซี ซ่ึงก็มีผูผลิตหลายราย ซ่ึงตองเปนไปตามมาตรฐาน ANSI C และมี
รายละเอียดเพิม่เติมแตกตางกันไป  

ในการเรยีนการสอนวิชานี้จะใช Editor และ Compiler ท่ีรวมกนัไวแลว ใน ชุดพัฒนาหรือ
เครื่องมือที่ชวยในการพัฒนาโปรแกรม ภาษาอังกฤษเรยีกวา IDE (Integrated Development 
Environment) ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีออกแบบมาเพ่ือชวยชวยในการพัฒนาโปรแกรมทําไดงายข้ึน ไมตอง
แยกใช Editor เขียนโปรแกรม แลวเรียกใช Compiler ทําการคอมไพลโปรแกรมอีก  โดย IDE ก็มีผูผลิต
หลายราย โดยในการเรยีนการสอนวิชานี้จะใช IDE คือ Bloodshed Dev-C++   ซ่ึงการดาวนโหลด และ
การติดตั้งทําได ตามข้ันตอนตอไปนี ้
 
1.1 ขั้นตอนการตดิตั้ง Dev-C++ 

1. ทําการ download โปรแกรม Dev-C++ จาก
เวปไซต 
http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html 

 
 
 
 
 รูปท่ี 1.1 แสดงหนาตางของเวบไซต 
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2. ทําการดับเบิลคลิกไฟลที่ทําการ download เสร็จเรยีบรอยแลว ซ่ึงจะปรากฏหนาตางดังรูป 

 
รูปที่ 1.2 แสดงหนาตางของการเลือกภาษาที่ใชงาน 

 
3. จากน้ันจะปรากฏหนาตางแสดงขอตกลงในการใชงาน (License Agreement) ดังรูปที่ 1.3 ซ่ึง

โปรแกรม Dev-C++ จะเปนโปรแกรมแบบ GNU General Public License ซ่ึงผูใชสามารถใช
งานไดฟร ี

 
รูปท่ี 1.3 แสดงหนาตางของขอตกลงในการใชงาน (License Agreement) 

 
4. จากน้ันจะปรากฏหนาตางแสดงการเลือกรายละเอียดของการติดต้ัง (Install) ซ่ึงผูใชสามารถ

เลือกสวนตางๆท่ีตองการติดต้ังได 
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รูปท่ี 1.4 แสดงหนาตางของการเลือกรายละเอียดของการติดต้ัง (Install) 

 
5. จากนั้นจะปรากฏหนาตางสําหรับเลือกตําแหนงของไดเรกทรอรีท่ีตองการติดต้ังสําหรับ 

Dev-C++ ดังรปูที่ 1.5 

 
รูปที่ 1.5 แสดงหนาตางของการเลือกตําแหนงของไดเรกทรอรีที่ทําการติดต้ัง 
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6. จากน้ันโปรแกรมจะเริ่มทําการตดิต้ังโปรแกรม Dev-C++ ซ่ึงจะมีแถบแสดงสถานะการติดต้ัง
วาถึงขัน้ตอนไหนแลว 

 
รูปท่ี 1.6 แสดงหนาตางขณะทําการติดต้ังโปรแกรม 

 
7. เม่ือทําการติดต้ังโปรแกรม Dev-C++ เรยีบรอยแลวจะแสดงหนาตางในรูปที่ 2.8 

 
รูปที่ 1.7 แสดงหนาตางขณะทําการติดต้ังโปรแกรมเสรจ็เรียบรอยแลว 
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ตอนท่ี 2 ฝกการใชงานเครื่องมือพัฒนาโปรแกรม Dev C++ 
2.1 เรียกใชโปรแกรม 

การเรยีกใช Dev-C++ ทําไดทํานองเดียวกบัการเรยีกใชโปรแกรมอ่ืน ๆ  เชน เรยีกที ่
Start->All Programs->Bloodshed Dev-C++ คลิกที่  Dev-C++ ดังรูป  

 

 
 
จะปรากฏโปรแกรม Dev C++ ดังรูปท่ี 2.1 ใหสังเกต และเรยีกช่ือแตละสวน มีสวนประกอบ
หลักๆ คือ 

 
รูปที่ 2.1 แสดงหนาตางของโปรแกรม Dev-C++ 

 
  
 

แถบเครื่องมือ 

พ้ืนที่แสดงรายการไฟล 

เมนู 

พ้ืนที่แสดงผลของการคอมไพล 
พ้ืนที่แสดงซอรสโคด 

ชื่อของหนาตาง 
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ตอนท่ี 3 ฝกการสราง จัดเก็บ เรยีกใช และคอมไพล 
3.1 การสรางไฟลใหม 
3.1.1 สรางไฟลใหมผานเมนู File -> New ->Source File หรือปุม  จากแถบเครื่องมือ 

สังเกตความเปลี่ยนแปลงของช่ือของหนาตาง พื้นท่ีแสดงรายการไฟล และพื้นทีแ่สดง
ซอรสโคด 

 
 

3.1.2 ใชเมนู File -> Save หรือแถบเครื่องมือ  เพ่ือทําการบันทึกไฟลไปยังโฟลเดอร 
introcom (สรางข้ึนท่ี Desktop)โดยใหตั้งช่ือไฟลวา first.c พรอมท้ังสังเกตความ
เปลี่ยนแปลงของช่ือของหนาตาง และพื้นท่ีแสดงรายการไฟล 

 
3.1.3 จากการทดลองกอนหนา ตอบคําถามวา เราจะรูไดอยางไรวาตอนนี้พ้ืนที่แสดงซอร

สโคดกําลังแสดงซอรสโคดจากไฟลใด 

เขียนคําสั่ง 
ที่ชองน้ี 
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3.2 การแกไขซอรสโคด 
3.2.1 ใหแนใจวาพืน้ท่ีแสดงซอรสโคดมี cursor กระพริบอยู หากไมกระพริบอยู ใหใชเมาส

กดที่บริเวณพืน้ที่แสดงซอรสโคด 
 
3.2.2 ทําการพิมพโปรแกรมดังนี้  

 
 

3.2.3 ทําการบนัทึกอีกครั้งดวยวธิกีารเดียวกนัในขอ 3.1.2 (หมายเหตุ นักศึกษาควรทําการ
บันทึกบอยครัง้) 

3.2.4 ทําการปดโปรแกรม Dev C++ 
 

3.3 การคอมไพลและลิงคโปรแกรม 
3.3.1 เปดโปรแกรม Dev C++ 

3.3.2 ใชเมนู File->Open File หรือแถบเครื่องมือ  เปดไฟล first.c จากโฟลเดอร 
introcom (ท่ีไดบันทึกไวการทดลองตอนท่ี 3.2.3) 

3.3.3 ใช Explorer ของ Windows เปดโฟลเดอร introcom แลวสังเกตวามีไฟลอะไรอยูบาง 
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3.3.4 ทําการคอมไพลโปรแกรมโดยใชเมน ู Execute->Compile หรือแถบเครื่องมือ  
สังเกตรายการไฟลใน Explorer ที่แสดงรายการไฟลจากโฟลเดอร introcom อีกครั้ง มี
ไฟลอะไรเพิ่มข้ึนมาบาง และแตละไฟลคือไฟลอะไร 

3.3.5 สังเกตขอความในพ้ืนทีแ่สดงผลการคอมไพลวา แสดงขอความวาอะไรบาง 
3.3.6 ทําการรันโปรแกรมผานเมนู Execute-> Run หรือแถบเครื่องมือ  จะเกิดหนาตาง

ใหม เราจะเรยีกหนาตางนีว้า หนาตาง Console สังเกตขอความทีแ่สดงในหนาตาง 
console แลวกดปุมใดๆ เพ่ือปดหนาตาง Console 

3.3.7 สังเกตรายการไฟลในโฟลเดอร introcom อีกครั้ง มีไฟลอะไรเพิ่มข้ึนมาบาง และแตละ
ไฟลคือไฟลอะไร 
 

หมายเหตุ ลัดข้ันตอนการคอมไพล เปนคอมไพลและรันไดเลยโดยใชแถบเครื่องมือ  

 
ตอนท่ี 4 ฝกความชํานาญ 

4. พิมพโปรแกรมตอไปนี้ดวยตนเองแลวทําการบันทึกและรนัโปรแกรมเพ่ือดูผลลัพธ  
4.1 โปรแกรมน้ีมีขอผิดพลาด ใหสังเกตหนาจอวามีความเปลี่ยนแปลงอยางไร 

 
 

4.2 จงแกไขขอผิดพลาดในโปรแกรมขอ 4.1 และใหทําการตรวจสอบจนกระท้ังจะสามารถรัน
โปรแกรมได  ทดลองเอา comment หนา system(”PAUSE”); ออกโดยทําการลบ //   
และทดลองใหเขาใจวาคําส่ัง system(”PAUSE”); ทําอะไร? ตางหรือเหมือนกับ 

getch();  อยางไร 
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4.3 โปรแกรม 4.3 เปนโปรแกรมสําหรบัคํานวณหาระยะทางแบบแมนฮัตตัน จงพิมพ
โปรแกรมตอไปน้ีดวยตนเอง แลวทําการ compile และ  run โปรแกรม 
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โปรแกรม 4.3 Manhattan Distance 

 
โปรแกรมน้ี จะรอรับคา x1 ,  y1 และ x2 , y2 จากผูใช ใหทดลองโดยใสคาตัวเลขจํานวน
เต็ม เชน 10  4  กับ 6  12 จะไดผลลัพธ เปน 12 เปนตน ทดลองใสคาอ่ืนๆ และลองคํานวณ
ดูวาไดผลลัพธตรงกับโปรแกรมหรือไม 

Checkpoint  
 จงเขียนโปรแกรมแสดงรหัสนักศึกษา ช่ือ-สกุล กรุป ของตัวเอง จากนั้นใหแสดง Secret number ซึ่งเปนคา
ผลบวกของวันท่ีและเดือนของวันเกิด (เชน นายสมชาย ทองดี เกิดวันท่ี 20 กันยายน 2532 มี secret number 
เปน 29 )      ตัวอยาง    5410110999 Mr. Somchai Thongdee  Group A  
         Secret number = 29  
แบบฝกหัดทายการทดลอง 
จงเขียนโปรแกรมรับคาตัวเลขจํานวนเต็ม 2 คา (x และ y ) และ แสดงผลลพัธจากการคํานวณตอไปนี้  

x+y  y+x  x-y  y-x 
x*y  y*x  x/y  y/x 
x%y  y%x  x*y+x x*(y+x) 

ทดลองรันโปรแกรม ใสคา x และ y เปนคาตางๆ และ ตรวจสอบผลลัพธ  

ใหสง Code โปรแกรม พรอมผลการรันโปรแกรมเม่ือใสคา x และ y ดังนี้    x คือผลบวกของวันและเดือนของ
วันเกิดนักศึกษา และ y คือ สวนสูง (cm) ของนักศึกษา (เชน นาย ก. เกิดวันท่ี 20 กันยายน 2532 สูง 168 cm 
จะตองใสคา x เปน 29 และ คา y เปน 168)  

หมายเหตุ การแสดงตัวสัญลักษณ % หนึ่งตัว ในคําสั่ง printf ใหใช %%  


