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วตัถุประสงค์ 

� เพื�อให้เข้าใจการทาํงานของตัวดาํเนินการสมัพันธแ์ละตัวดาํเนินการตรรกะ 
� เพื�อให้รู้จักการใช้ตัวดาํเนินการเงื�อนไข (conditional operator) 
� เพื�อให้เขา้ใจถึงวิธีการใชค้าํสั�งในการควบคุมการไหล(control flow) แบบมีทางเลือกหรือ

แบบมีเงื�อนไข ซึ� งไดแ้ก่ คาํสั�ง if–else  และ switch-case   
 

 
 
ให้พิมพ์โปรแกรมแล้วบันทกึ ซึ�งโปรแกรมนี' จะมีส่วนการทาํงานใหญ่ๆ 3 ส่วนคือ  

ส่วนที� 1 รับค่าข้อมูลเข้ามาประมวลผล 
 ส่วนที� 2 ศึกษาการทาํงานของตัวดาํเนินการสมัพันธ์ 
 ส่วนที� 3 ศึกษาการทาํงานของตัวดาํเนินกรตรรกะ 
จากนั'นทดลองรันโปรแกรม และพิจารณาผลลัพธท์ี�ได้ 

    
// rel_logic_op.c 
#include <stdio.h>  

int main () 

{   int i,j; 

    printf("Enter the value of i: "); 

     scanf("%d",&i); 

  printf("\nEnter the value of j: "); 

  scanf("%d",&j); 

    /* Relational Operator */ 

    printf("\nUsing Relational Operator\n"); 

    printf(" i<j  is %d\n", i<j); 

    printf(" i<=j is %d\n", i<=j); 

    printf(" i==j is %d\n", i==j); 

    printf(" i>j  is %d\n", i>j); 

    printf(" i>=j is %d\n", i>=j); 

การทดลองที
 3-1 

โครงสร้างแบบทางเลือก (Selection/Condition)    

ตอนที� 1 ตวัดําเนินการสมัพนัธแ์ละตรรกะ (Relational and Logical operators) 
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    printf(" i!=j is %d\n", i!=j); 

    /* Logical Operator */ 

    printf("\nUsing Logical Operator\n"); 

    printf("AND i&&j is %d\n", i&&j); 

    printf("OR i||j is %d\n", i||j); 

    printf("NEGATION !i   is %d\n", !i); 

    printf("NEGATION !j   is %d\n", !j); 

  getch(); 

    return 0; 

} 

คําถามที� 1. ให้ทดลองรันโปรแกรม และใส่ค่า i และ j เป็นค่าต่างๆ เช่น 0 1 2 -1 -2 8 7 ฯลฯ  
ผลลัพธท์ี�เกดิจากตัวดาํเนินการสมัพันธ ์และตัวดาํเนินการตรรกะมีค่าเป็นเท่าไรบ้าง ?   

 

โปรแกรม abs_inv.c รับค่าจํานวนเต็ม n แล้วคํานวณหาคา่สมับรูณ์(absolute, || n ) และค่าสว่นกลบัของ 

n (inverse,  
n

1 )  กําหนดให้ inverse ของ n เป็น 0 เมืAอ n=0  (ระวัง !!! ห้ามใช้ 0 เป็นตวัหารเด็ดขาด! ) 

// abs_inv.c : absolute and inverse of integer  
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h>  

int main () 

{   int  n, abs_n; float  inv_n; 

    printf("Enter an integer : "); scanf("%d",&n); 

  abs_n = n<0 ? -n : n;       //conditional operator  

 inv_n = n!=0 ? 1.0/n : 0;    //conditional operator 

   printf("|n| = %d\n", abs_n); 
    printf("inverse n = %f\n", inv_n); 
    getch();   
         return 0;    
} 

คาํถามที
 2. ให้ทดลองรันโปรแกรมและใสค่่า n เป็นค่าต่างๆ เช่น 0 1 2 -1 -3 -4 7 ฯลฯ และสงัเกตผล 

เพราะเหตใุดจึงใช้ 1.0/n  เพืAอคํานวณค่า 
n

1
  ?   จากนั Mนแก้ไขโปรแกรมให้ทํางานเหมือนเดมิ แตใ่ห้ใช้

คําสัAง if-else  แทนการใช้ Conditional operator   
Hint  if( _____ ) abs_n = ______ else abs_n = ________    

ตอนที� 2 ตวัดําเนินการเงื�อนไข (Conditional operator)  ? : 
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• ในการทดลองหัวขอ้นี1 เป็นการใชค้าํสั�ง if  ในการควบคุมการไหลของโปรแกรมแบบมีทางเลือก จาก
ตวัอยา่งเป็นโปรแกรมทดสอบเลข จํานวนคู่ (even number)และจํานวนคี� (odd number)ซึ� งมี
วิธีการทดลองดงันี1  

1) รูปที�  1  เป็นซอร์สโคด้ของโปรแกรม TestIf.c ใหท้าํการคอมไพลแ์ละรันโปรแกรม  
2) ทดลองใส่ค่าตวัเลข เช่น 0, 1, 2, -1, -3,  12,  -4, 711  สังเกตและบนัทึกผลการทดลอง 

1. #include<stdio.h> 

2. int main()  

3. { int num; 

4.   printf(”num = ”); scanf(”%d”, &num); 

5.   if (num%2 == 0) 

6.     printf(" %d is even integer \n", num); 

7.   //else  

8.       // printf(" %d is odd integer \n", num);  

9.   printf("Good Bye"); 

10.   getch(); 

11.   return 0; 

12. } 

รูปที�  1 TestIf.c 

3) สรุปผลการทดลอง 2) 
4) ให้ลบ //   ในบรรทดัที� 7 และ 8 ออก แลว้ทาํการคอมไพลแ์ละรันโปรแกรมใหม่ บนัทึกผล

การทดลอง บนัทึกและสรุปผลการทดลอง ขอ้ 4)  
 

Checkpoint  1 จงเขียนโปรแกรม testNum.c เพื�อตรวจสอบวา่ ตวัเลขจาํนวนเต็ม เป็นเลขคู่ (even)หรือ 

เลขคี� (odd) และเป็นจาํนวนบวก (positive) หรือจาํนวนลบ(negative) หรือเป็นค่าศูนย ์โดยสามารถแสดง

ผลลพัธ์ซึ� งแบ่งออกเป็น 5 กรณี คือ positive even number, positive odd number, zero, negative even 

number และ negative odd number  
Hint ใชโ้ครงสร้าง if-else if-else ต่อเนื�องกนัและใช ้ตวัดาํเนินการ OR หรือ AND ในการกาํหนดเงื�อนไขร่วมดว้ย 

เช่น ถา้จาํนวนเตม็มากกวา่ศูนยแ์ละเป็นเลขคู่ แสดงวา่เป็น positive even number เป็นตน้ 

ตอนที� 3 การทํางานโดยใชคํ้าสั �ง if-else   
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รูปที�  2  ตวัอยา่งผลการรันโปรแกรม testNum.c 

 
 
 

• ในการทดลองหัวขอ้นี1 เป็นการใชค้าํสั�ง switch  ในการควบคุมการไหลของโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
ซึ�งมีวิธีการทดลองดงันี1  

1) สร้างไฟล ์ ScoreReport.c  และพิมพโ์ปรแกรมดงัรูปที� 3  จากนั1นทาํการคอมไพลแ์ละ
ทดลองรันโปรแกรมบนัทึกและวเิคราะห์ผลการทดลอง  

2) ลบคาํสั�ง break  ในบรรทดัที� 12, 15 และ 18 จากนั1นทาํการคอมไพลโ์ปรแกรมและทดลอง
รันโปรแกรมโดยป้อนค่าต่างๆอีกครั1 ง ผลการรันโปรแกรมแตกต่างไปจากเดิมอย่างไรบา้ง 
บนัทึกและวิเคราะห์ผลการทดลอง   

3) เปลี�ยนชนิดตวัแปรของ grade  ให้เป็น double  แลว้คอมไพล์โปรแกรมอีกครั1 ง สามารถ
คอมไพลโ์ปรแกรมไดส้าํเร็จหรือไม่เพราะเหตุใด 

4) ใหแ้กไ้ขเพิ�มเติมโปรแกรม โดยเพิ�มกรณีของเกรดดงันี1  
a. กรณีที� grade   มีค่าเป็น  5  ใหแ้สดงขอ้ความว่า  Excellent 
b. กรณีที� grade   มีค่าเป็น  0 หรือ 1 ใหแ้สดงขอ้ความว่า Fail 

c. ใน กรณีที�ผูใ้ชป้้อนค่านอกช่วงที�กาํหนดใหแ้สดงขอ้ความ Out of range  

Enter a number: 30 
30 is positive even number 
Bye... 
 

Enter a number: -28 
-28 is negative even number 
Bye... 
 

Enter a number: 0 
0 is zero 
Bye... 
 

Enter a number: -1805 
-1805 is negative odd number 
Bye... 
 

ตอนที� 4 โครงสรา้งแบบทางเลือก ดว้ยการใชคํ้าสั �ง switch-case   
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01 #include<stdio.h> 
02 int main()  
03 { 
04    int score, grade; 
05    printf("Enter your score (0 - 20): "); 
06    scanf(“%d”, &score); 
07    grade = score/4; 
08          
09   switch(grade) { 
10     case 4: 
11        printf("Very Good \n"); 
12         break; 
13     case 3: 
14            printf("Good \n "); 
15            break; 
16       case 2: 
17        printf("Fair \n "); 
18            break; 
19    } 
20   getch(); return 0; 
21 } 

รูปที�  3 ScoreReport.c 

Checkpoint 2 จงเขียนโปรแกรม bmi.c  เพื�อรับค่าส่วนสูง (ในหน่วยเมตร) และนํ1 าหนัก (หน่วย
กิโลกรัม kg ) ของผูใ้ช ้แลว้คาํนวณหาค่า BMI (Body Mass Index) ซึ� งจะเป็นตวัระบุว่าผูใ้ชมี้รูปร่างอยูใ่น

เกณฑใ์ด     สูตรคาํนวณค่า BMI เป็นดงันี1      
2)(

)(

mheight

kgweight
BMI =  

BMI Category เกณฑ์รูปร่าง 
bmi< 18.5 Underweight ผอมเกินไป 
18.5 <= bmi < 25 Normal ปกติ 
25 <= bmi <= 30 Overweight อว้นเกินไป 
>30 Obese เป็นโรคอว้น 

หมายเหตุ  ค่า bmi เป็นตวัเลขทศนิยม ให้ใช ้if-else ในการแบ่งช่วงขอ้มูล (ไม่ใช ้switch-case) 

งานท้ายการทดลอง 

   จงเขียนโปรแกรมเพื�อคาํนวณค่านายหนา้ โดยโปรแกรมรับคา่ยอดขายรวม(Total sales) ของพนกังานขาย แลว้

นาํมาคาํนวณหาค่านายหนา้ (Sales commission) โดยคดิเป็นเปอร์เซ็นตจ์ากยอดขาย แบ่งออกเป็น 3 ช่วง คือหากยอดขาย

ตํ�ากวา่ 1000 ใหค้ดิ 5% 1000-5000 ใหคิ้ด 7% และหากเกิน 5000 ใหค้ดิ 10%  เช่น ยอดขาย 8000 บาท จะไดค้่านายหนา้ 

800 บาท, ยอดขาย 2000 บาท จะไดค้า่นายหนา้ 140 บาท เป็นตน้   
             ปรับปรุงแก้ไข 27/06/56 


