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บทนําบทนํา  
ในการทดลองที� 3-2 นี� เราจะศึกษาโครงสร้างการทาํซํ� าโดยใชค้าํสั�ง for, do/while และ while จากนั�น

จะทาํการประยกุตใ์ชโ้ครงสร้างทั�งหมด โดยจะทาํการยกกรณีศึกษาตวัอยา่ง แลว้ใหน้ักศึกษาพยายามทาํความ
เขา้ใจกบัการนาํหลกัการของโครงสร้างทั�งสาม เพื�อประยกุตใ์นการเขียนโปรแกรมจริง 

 

 

การทดลอง 

ตอนที� 1 โครงสร้างการทําซํ�า for, do/while และ while 

วัตถุประสงค์ 
- เพื�อให้นกัศึกษาเขา้ใจโครงสร้างของคาํสั�งfor , do/while และ while 

- สามารถใชง้านโครงสร้างการทาํซํ� าแบบต่างๆที�ไม่ซบัซ้อนได ้

- สามารถเปลี�ยนการใชง้านของคาํสั�ง for ⇔ while ⇔ do/while ได ้
 
 

การทดลองที� 3-2 

การทําซํ�า Repetition หรือ Loop 

คําสั�ง 

- ใหน้ักศึกษาทาํการทดลองต่อไปนี� ทุกการทดลองตามลาํดบั  
- ให้ตอบคาํถามของการทดลอง และนาํส่งอาจารยที์�ควบคุมแลบ็ เพื�อตรวจให้คะแนน  
- การทดลองนี�อาจใชเ้วลาลงแลบ็ 1-2  ครั� ง  
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1.1 โครงสร้างการทําซํ�า for  

ใหน้ักศึกษาพิมพโ์ปรแกรมpart1_1.c แลว้สังเกตผลการทดลองกบัคาํสั�ง for  

 

คําถามการทดลองที+ 1.1 จากโปรแกรมpart1_1.c              

จงระบุผลลพัธแ์ละตอบคาํถามต่อไปนี�  เมื�อสั�งให้โปรแกรมต่อไปนี�ทาํงาน  *** เติมคาํตอบลงในหนา้ 7 *** 
1. ค่าเริ�มตน้ของ i และ j  

2. จาํนวนครั� งของการวนลูปกาํหนดโดยตวัแปรใด  และมีจาํนวนครั� งเท่าใด 
3. เงื�อนไขสิ�นสุดของการวนลูปคืออะไร 
4. ถา้เปลี�ยนจากประโยค for (i=1;i<=5; i++)เป็น  (i = 1; i <=5; i+=2)   

สังเกตผลลพัธ์และตอบคาํถามขอ้ 1 -3 ใหม่ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
//part1_1.c 
 
#include <stdio.h> 
 
int main() 
{ 
        int i, j = 8; 
        for (i = 1; i <=5; i++){ 
                printf("%d  %d \n",i,j  ); 
                j -= 2; 
        } 
        return 0; 
} 
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1.2 โครงสร้างการทําซํ�า do-while 

คําถามการทดลองที+ 1.2   *** เติมคาํตอบลงในหนา้ 8 *** 
1. จากโปรแกรม part1_2.c  จงระบวุ่าค่าที5ถกูพิมพ์ทางหน้าจอคือค่าอะไร เมื5อใส่ค่าอินพตุเป็น 10000 

1000  10  และ 1   (ใส่หนึ�งค่า ในการรันแต่ละครั� ง) 
2. ตวัแปรอะไรใชใ้นการกาํหนดเงื�อนไขในการตดัสินใจให้ออกจากการวนซํ� า 
3. ตวัแปรที�ใชก้าํหนดเงื�อนไขในการวนซํ� ามีการเปลี�ยนแปลงค่าอยา่งไรและมีการกาํหนดค่าเริ�มตน้อยา่งไร 
4. ถา้มีการแกไ้ขให้โปรแกรมดงักล่าวใหม่เป็นตามดา้นล่าง ผลลพัธ์ที�เกิดขึ�นเป็นอยา่งไรและเหตุใด 

1.3 โครงสร้างการทาํซํ �า while 

 //part1_3.c 
 
#include <stdio.h> 
 
int main() 
{ 
        int num; 
        printf("\nEnter a positive integer: "); 
        scanf("%d",&num); 
        while (num>1) { 
                printf("%d\n",num); 
    num /= 10; 
        } 
        return 0; 
} 

//part1_2.c 
 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
        int num; 
        printf("\nEnter a positive integer: "); 
        scanf("%d",&num); 
        do { 
                printf("%d\n",num); 
                num /= 10; 
        }while (num>1); 
 
        return 0; 
} 
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คําถามการทดลองที+ 1.3  *** เติมคาํตอบลงในหนา้ 9 *** 
1. จากโปรแกรม part1_3.c  จงระบวุ่าคา่ที5ถกูพิมพ์ทางหน้าจอคือค่าอะไร เมื5อใส่คา่อินพุตคือ 10000 

1000  10 และ  1  (ใส่หนึ�งค่า ในการรันแต่ละครั� ง) 

2. จงบอกความแตกต่างระหว่างโปรแกรม part1_2 และ part1_3  ว่ามีการแสดงผลลพัธ์ต่างกนัอยา่งไร  

เพราะเหตุใดเมื�อป้อนค่า 10,1 
 

Checkpoint 1 จงเขียนโปรแกรมเพื�อใหไ้ดผ้ลลพัธด์า้นล่าง โดยใชค้าํสั�งของการวนลูปใดก็ได ้

 

ตอนที� 2 การวนซํ�าโดยใช้ตวันับ มากกว่า 1 ตวั 

 กรณีศกึษา ลองนึกถึงเหตกุารณ์การนบัก้อนอิฐที5วางเรียงกนัดงัรูป เราสามารถนบัแบบใช้ตวันบั 1 
ตวั หรือนบัแบบใช้ตวันบั 2 ตวัก็ได้ 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที� 1 ก) รูปทางซ้าย แสดงการนับอิฐโดยใช้ตัวนับเพียงตัวเดียวนับอิฐทั �ง 6 อัน 
รูปที� 1 ข) รูปทางขวา แสดงการนับอิฐทั �ง 6 อันโดยการนับด้วยตัวนับ 2 ตัว นับ 3 อัน 2 ครั�ง 

 
 พิจารณาจากรูปที5 1 จะเหน็ได้ว่า การนบัอิฐทั Qง 2 รูปแบบตา่งก็นบัอิฐได้ 6 อนัเพียงแตใ่นรูปที5 1 ข) 
จะนบัโดยใช้ตวันบั 2 ตวั คือตวัหนึ5งใช้นบัในแต่ละหลกั ซึ5งนบัได้ 3 อีกตวัหนึ5งใช้นบัแต่ละแถวได้ 2 แถว ทําไม

1  7 
2  14 
3  21 
4  28 
5  35 
Press any key to continue... 

1 
2 

3 

4 

5 

6 

1 
2 

3 

1 2 3 

1 

2 
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ต้องนบัแบบที5 ข) เพราะดวูา่ยุ่งยากกว่า แตใ่นความเป็นจริงหากเรานบัอะไรที5วางอยูใ่นลกัษณะคล้ายอิฐที5
ยกตวัอย่างข้างต้น เรามกัจะนบัว่าแต่ละแถวมีกี5หลกั และมีทั Qงหมดกี5แถว 
 จํานวนทั Qงหมด = จํานวนหลกั * จํานวนแถว 
 แสดงให้เห็นว่าในการนบัแบบที5 2 ก็เลยีนแบบการนบัจริงของคน เหตผุลเพราะ มนัง่ายต่อการจดัการ 
เช่นเดียวกนัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมหนึ5งๆ สามารถเขียนได้หลายรูปแบบ แตก่ารเขียน
โปรแกรมที5ดีก็ควรง่ายต่อการจดัการเช่นกนั แตห่ากแต่ละแถวมีจํานวนหลกัไม่เทา่กนัเราจะนบัได้อย่างไร 
ลองศกึษาโปรแกรมตวัอย่างตอ่ไปนี Q 
 

การทดลองที+ 2.1  โปรแกรมดาวกระชากใจ  
1. ใหน้ักศึกษาทาํการรันแลว้สังเกตผล  

 
 

คําถามการทดลองที+ 2.1   *** เติมคาํตอบลงในหนา้ 9 *** 
- จงสรุปความสัมพนัธ์ของตวันบัทั�งสองตวัว่ามีความสัมพนัธ์กบัจาํนวนบรรทดัหรือจาํนวนคอลมัน์ 

(จาํนวน *) อยา่งไร 
 
 
 
 
 

// part2_1.c 
#include<stdio.h> 
#define MAX 5 
int main() 
{  int i,j; 
   for (i=MAX;i>0;i--){ 
      for (j=0;j<MAX;j++){ 
           if (j%2 == 0) 
           printf( "*"); 
      } 
     printf("\n"); 
   }         

return 0; 
} 
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Checkpoint 2 จงเขียนโปรแกรมเพื�อให้ไดผ้ลลพัธด์า้นล่าง  เมื�อตวัเลข(ตวัหนา)ป้อนมาจากผูใ้ช ้ 
Enter the number of rows: 6     // ตวัหนา(ตวัเลข)คือค่าที5รับจากผู้ใช้ 
****** 
 ***** 
  **** 
   *** 
    ** 
     * 

 
งานหลงัการทดลอง 

1. จากทดลองตอนที� 1.1  จงเขียนโปรแกรมโดยใชโ้ครงสร้างแบบ do/while และ while โดยที�ยงัคงให้

ผลลพัธ์ที�เหมือนเดิม 
2. จากตวัอยา่งผูใ้ชป้้อนค่า 4 แลว้โปรแกรมแสดงตารางสูตรคูณของตวัเลข 4   แต่มีเงื	อนไขคอื ให้แสดง

ค่าผลคณู จาก 1 ถึง 6 แต่ค่าที�แสดงตอ้งไม่เกินเลข 60  (เช่น ถา้ใส่ 13 จะแสดงไดถึ้งแค่ 13x4 คือ 52) 

3.  จงเขียนโปรแกรม เพื�อแสดงเลขจํานวนเฉพาะ (prime numbers) ที�มีค่านอ้ยกว่าหรือเท่ากบั n  (n>1) 

โดยรับค่า n จากผูใ้ชเ้ช่นเมื�อผูใ้ชป้้อนค่า 20 
 ได้ผลลพัธ์ดงันี % 
  2 3 5 7 11 13 17 19 

 หรือเมื�อผูใ้ชป้้อนคา่ 23 ได้ผลลพัธ์ดงันี % 
  2 3 5 7 11 13 17 19 23  

หรือเมื�อผูใ้ชป้้อนคา่ 30 ได้ผลลพัธ์ดงันี % 
  2 3 5 7 11 13 17 19 23 29 

 
หมายเหตุ จํานวนเฉพาะคือตวัเลขจํานวนเตม็บวก (ไม่รวม1)ที�หารลงตวัด้วย 1 และค่าของมนัตวัเองเทา่นั %น 

Which number do you want to display: 4 
1  4 
2  8 
3  12 
4  16 
5  20 
6  24 
Press any key to continue... 

6 แถว 
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ชื�อ-สกุล .............................................................รหสั................ ................ 

กระดาษคําตอบของการทดลองที+ 4  

ตอนที� 1.1  โครงสร้างการทําซํ�า for  

1. ค่าเริ�มตน้ของ i และ j  
ตอบ  ............................................................................................................................................. 
2. จาํนวนครั� งของการวนลูปกาํหนดโดยตวัแปรใด  และมีจาํนวนครั� งเท่าใด 
ตอบ  ............................................................................................................................................. 
3. เงื�อนไขสิ�นสุดของการวนลูปคืออะไร 
ตอบ  ............................................................................................................................................. 
4. ถา้เปลี�ยนจากคาํสั�ง for(i= 1; i <=5; i++) เป็น (i = 1; i<=5; i+=2)   สังเกต

ผลลพัธ์และตอบคําถามข้อ1-3 ใหม่ พร้อมอธิบายคาํสั�ง for ทั�งสอง มีความสัมพนัธ์กบัรูปแบบ(syntax) ของ

คาํสั�ง for ดา้นล่างอยา่งไร 
 for (การกาํหนดค่าเริ�มตน้ตวัแปร ; เงื�อนไข ; ปรับคา่ตวัแปร) 

ตอบ.................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................... ............................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 
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ชื�อ-สกุล .............................................................รหสั................ ................ 

ตอนที� 1.2 โครงสร้างการทําซํ�า do/while 

1. จากโปรแกรม part1_2.c  จงแสดง output ของโปรแกรมเมื�อใส่ค่า input เป็น 10000 ,1000, 10 และ  1  

ตอบ  ................................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................. 
2. ตวัแปรอะไรใชใ้นการกาํหนดเงื�อนไขในการตดัสินใจให้ออกจากการวนซํ� า 
ตอบ  ............................................................................................................................................. 
3. ตวัแปรที�ใชก้าํหนดเงื�อนไขในการวนซํ� ามีการเปลี�ยนแปลงค่าอยา่งไรและมีการกาํหนดค่าเริ�มตน้อยา่งไร 
ตอบ  ............................................................................................................................................. 
4. ถา้มีการแกไ้ขให้โปรแกรมpart1_2.c ใหม่เป็นตามดา้นล่าง ผลลพัธ์ที�เกิดขึ�นเป็นอยา่งไรเพราะเหตุใด 

ตอบ.................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

//part1_2_1.c 
 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
        int num; 
        printf("\nEnter a positive integer: "); 
        scanf("%d",&num); 
        do { 
                printf("%d\n",num); 
                // num /= 10; 

        }while (num>1); 
 
        return 0; 
} 
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ชื�อ-สกุล .............................................................รหสั................ ................ 

ตอนที� 1.3 โครงสร้างการทําซํ�า do/while 

1. จากโปรแกรม part1_3.c  จงระบวุ่าคา่ที5ถกูพิมพ์ทางหน้าจอคือค่าอะไรเมื5อใสค่่าอินพตุคือ 10000 
,1000,  10, 1 ตามลาํดบั 
Input 10000 1000 10 1 
Output  

 
 

   

........................................................................................................................ ................................................... 
2. จงบอกความแตกต่างระหว่างโปรแกรม//part1_2 และ//part1_3  ว่ามีการแสดงผลลพัธ์ต่างกนัอยา่งไร  

เพราะเหตุใด เมื�อป้อนค่า 10,1 

ตอบ .................................................................................................. ................................................................. 
.............................................................................................................................................................................
........................................................................................................................ .................................................... 
.............................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................. 
 

การทดลองที� 2.1 โปรแกรมดาวกระชากใจ  

- จงสรุปความสัมพนัธ์ของตวันบัทั�งสองตวัว่ามีความสัมพนัธ์กบัจาํนวนบรรทดัหรือจาํนวนคอลมัน์ 
(จาํนวน *) อยา่งไร 

 
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
................................................................................................. ................................................ .......................... 


