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วัตถุประสงค์ 

เพื�อให้นกัศกึษาเข้าใจและสามารถใช้งาน อาร์เรย์ทั 5งแบบ  1 มิต ิและ ตวัแปรสตริง ได้ 
 
บทนํา 

การเขียนโปรแกรมสําหรับบางกรณี เราจําเป็นที�จะต้องประกาศตวัแปรที�เป็นข้อมูลชนิด
เดียวกันหลาย ๆ ตวัเพื�อใช้ในการเก็บกลุ่มของข้อมูลที�เหมือนกัน เช่น การเก็บข้อมูลอายุ  และ
ข้อมลูความสงูของนกัศกึษา เป็นต้น  
 การเข้าถึงข้อมูลของแต่ละตวัแปรจะต้องมีการกําหนดค่าตวัแปรขึ 5นใหม่เสมอ ซึ�งในบาง
กรณีเช่น ถ้าต้องการที�จะเก็บข้อมูลอายุของนักศึกษาทั 5งมหาวิทยาลัย ซึ�งจําเป็นจะต้องมีการ
ประกาศตวัแปรจํานวนมาก จึงเป็นปัญหาในการเขียนโปรแกรม ในภาษา C จึงได้มีการกําหนด
รูปแบบของข้อมลูอีกชนิดหนึ�งเพื�อให้สามารถมีการประกาศตวัแปรแบบเดียวกนัหลาย ๆ ตวัพร้อม
กันได้ โดยจัดอยู่ในบล็อกของหน่วยความจําเดียวกันและมีการจัดเรียงของข้อมูลแต่ละตวักัน
ตอ่เนื�อง และใช้ชื�อตวัแปรร่วมกนัในการอ้างอิงถึง ซึ�งเรียกข้อมลูแบบนี 5วา่ อาร์เรย์ (Array) 
 ลกัษณะสําคญัของอาร์เรย์คือการรวบรวมข้อมูลแบบเดียวกนัไว้ด้วยกัน โดยข้อมูลแตล่ะ
ตวัของอาร์เรย์จะเรียกว่า Element และ Element นี 5จะมีหมายเลขเพื�อใช้ในการอ้างอิงถึง เราเรียก
ตวัเลขนี 5ว่า เลขดชันี (Index) ดงันั 5นในการอ้างอิงถึงข้อมลูแบบอาร์เรย์จึงทําได้โดยการระบชืุ�อของ
อาร์เรย์นั 5น ๆ ประกอบกับคา่เลขดชันี เพื�อให้สามารถเข้าถึง Element ที�เก็บข้อมลูภายในอาร์เรย์
นั 5น ๆ ได้ 
 

การประกาศตัวแปรอาร์เรย์ 1 มิต ิ
การประกาศตวัแปรแบบอาร์เรย์สามารถทําได้คล้ายกบัการประกาศตวัแปรอื�น ๆ ทั�วไป 

โดยการกําหนดชนิดของข้อมูล ชื#อของตัวแปร และจาํนวนของข้อมูล ตวัอยา่งเช่น 
int  grades[5];   /* Array ของข้อมลูชนิด int จํานวน 5 ข้อมลู*/ 
เป็นการประกาศตวัแปรแบบอาร์เรย์ 1 มิตชืิ�อ grades ให้เป็นโครงสร้างข้อมลูที�เก็บ

จํานวนเตม็จํานวน 5 จํานวน ซึ�งการประกาศตวัแปรนี 5จะจองหนว่ยความจําเทา่กบั 4 bytes* 5 = 
20 bytes 
 char  codes[6];              /* Array ของข้อมลูชนิด char จํานวน 6 ข้อมลู */ 

การทดลองที
 การทดลองที
 44  --  11      

เรื#อง อาร์เรย์ เรื#อง อาร์เรย์ ((AArrrraayy))  ตอนที# ตอนที# 11  อาร์เรย์หนึ#งมิติอาร์เรย์หนึ#งมิติ  
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เป็นการประกาศตัวแปรแบบอาร์เรย์ 1 มิติชื�อ codes ให้เป็นโครงสร้างข้อมูลที�เก็บ
ตวัอกัษรจํานวน 6 ตวั ซึ�งการประกาศตวัแปรนี 5จะจองหน่วยความจําเท่ากบั 1 bytes * 6 = 6 
bytes 
 float  prices[100];  /* Array ของข้อมลูชนิด float จํานวน 100 ข้อมลู */ 

เป็นการประกาศตวัแปรแบบอาร์เรย์ 1 มิติชื�อ prices ให้เป็นโครงสร้างข้อมลูที�เก็บจํานวน
ทศนิยมจํานวน 100 จํานวน ซึ�งการประกาศตวัแปรนี 5จะจองหน่วยความจําเท่ากบั 4 bytes * 100 
= 400 bytes 
 
การรับและแสดงค่าของอาร์เรย์  

ในการให้คา่แก่สมาชิก (element) ของตวัแปรแบบอาร์เรย์สามารถทําได้เช่นเดียวกบัการ
ให้ค่าตวัแปรชนิดอื�นๆ นั�นคือการกําหนดคา่ให้โดยตรงหรือการรับค่าจากคีย์บอร์ด โดยใช้ร่วมกับ
คําสั�ง scanf ()  หรือถ้าต้องการแสดงคา่ออกทางจอภาพ ก็ต้องใช้คําสั�ง printf() ดงัตวัอยา่งเชน่ 

 
 int grades[5]; 
 double price[3]; 
 char code[2]; 
 scanf(“%d %lf”, &grades[0], &price[2]) 
 scanf(“%c”, &code[0]); 
 scanf(“%d %d %d”, &grades[0], &grades[1], &grades[ 2]);  

printf(“%d %d”,grades[0],grades[1]); 

 

หรืออาจใช้การวนรอบเพื�อรับคา่จากผู้ใช้ก็เป็นได้ดงัตวัอยา่งเชน่ 
 

int i, grades[5];  
for(i = 0; i <=4; ++i)  
{   
      printf(“Enter a grade: “); 
      scanf(“%d”, &grades[i]); 

 }  

 
การให้ค่าเริ#มต้นของอาร์เรย์ (Array Initialization) 

การกําหนดคา่เริ�มต้นของตวัแปรแบบอาร์เรย์ 1 มิต ิสามารถกําหนดได้สําหรับทกุชนิดของ
ข้อมลูโดยใช้เครื�องหมาย { } ดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี 5 

 
int grades[5] = {98,87,92,79,85}; 
char codes[6] = {‘s’, ‘a’, ‘m’, ‘p’, ‘l’, ‘e’}; 
double width[7] = {10.96,6.43,2.58,0.86,5.89,7.56,8 .22}; 
float temp[4] = {98.6,97.2,99.0,101.5};  

 



          242-101 Introduction to computer programming  / Lab 4 - 1  

 

 

การทดลองตอนที# 1: อาร์เรย์ 1 มิต ิ
 

จากการอา่นเนื 5อหาข้างต้นให้นกัศกึษาปฏิบตัดิงันี 5  
 

1. ให้ประกาศตวัแปรประเภทอาร์เรย์ พร้อมกบัการให้คา่เริ�มต้น และแสดงคา่ในอาร์เรย์ 
อยา่งน้อย 1 ตวัอยา่ง 

2. ให้ประกาศตวัแปรประเภทอาร์เรย์ แล้วตามด้วยการรับคา่จากคีย์บอร์ด และแสดงคา่ใน
อาร์เรย์ อยา่งน้อย 1 ตวัอยา่ง 

3. ทดลองเขียนโปรแกรมบวกเลข ตั 5งแต ่1 จนกระทั�งถึง 100 
 

ให้ผู้ช่วยสอนตรวจสอบนักศึกษาก่อนลงมือทาํต่อไป ในขั ;นตอนนี ;ให้คะแนน 10 คะแนน 
 

 
ขั ;นตอนที# 1  ฝึกการใช้ตวัแปรแบบอาร์เรย์ 1 มิต ิ
 

1.1 จงเขียนโปรแกรมตามขั 5นตอนตอ่ไปนี 5 
 

บรรทดัที� 1 ประกาศตวัแปรชนิดจํานวนเตม็ชื�อวา่ Dido แบบอาร์เรย์ที�มีขนาดเทา่กบั 5  
บรรทดัที� 2 ประกาศตวัแปรชนิดทศนิยมชื�อวา่ Fifa แบบอาร์เรย์ที�มีขนาดเทา่กบั 3 และให้คา่
เริ�มต้นกบัตวัแปรดงันี 5 4.5, 10.5 และ 20.5 
บรรทดัที� 3 รับคา่จากคีย์บอร์ดไปเก็บไว้ที�สมาชิกของตวัแปร Dido โดยใช้ for loop 
บรรทดัที� 4 แสดงคา่ตวัแปร Fifa ออกทางจอภาพ โดยใช้ for loop 
บรรทดัที� 5 แสดงคา่ตวัแปร Dido ออกทางจอภาพ โดยใช้ for loop 
บรรทดัที� 6 รับคา่จากคีย์บอร์ดไปเก็บไว้ที�ตวัแปร Fifa โดยใช้ for loop 
บรรทดัที� 7 แสดงคา่ตวัแปร Fifa ออกทางจอภาพ โดยใช้ for loop 
บรรทดัที� 8 แสดงคา่ตวัแปร Dido ออกทางจอภาพ โดยใช้ for loop 

 
1.2 จงเขียนโปรแกรมหาคา่เฉลี�ยจากตวัแปรทั 5งสองตวัจากข้อที� 1.1 
 
 

ให้ผู้ช่วยสอนตรวจสอบนักศึกษาก่อนลงมือทาํต่อไป ในขั ;นตอนนี ;ให้คะแนน 20 คะแนน 
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การทดลองตอนที# 2: สตริง 

ขั ;นตอนที# 2  ศกึษาการใช้ฟังก์ชนัมาตรฐานที�เกี�ยวข้องกบัสตริง 
 
โปรแกรมที# 2.1 (labarrayex2_1.c) 
1. //labarrayex2_1.c 
2. #include<stdio.h> 
3. #include<string.h> 
4. int main() 
5. { 
6.  char character; 
7.  int index=0; 
8.  char string[20]; 
9.  printf(“Enter the character to find: “); 
10. scanf(“%c”,&character); 
11. printf(“Enter the sentence: “); 
12. scanf(“%s”,&string); 
 
13.   while(string[index] != '\0') 
14.    if(string[index] == character) 
15.   string[index] = 'x'; 
16.     else 
17.             index++; 
18.   printf(“Show the result: %s\n”,string); 
19.}  

- บรรทดัที� 3 ของโปรแกรมที� 6 จําเป็นต้องมีหรือไม ่เพราะเหตใุด 
- บรรทดัที� 13 ของโปรแกรมที� 6 มีไว้เพื�ออะไร 
 โปรแกรมที# 2.2 (labarrayex2_2.c) 

1.  //labarrayex2_2.c 
2.  #include <stdio.h> 
3.  #include <string.h> 
4.  int main() 
5.  { 
6.    char A[20] = "Monday"; 
7.    char B[20] = "Tuesday and Sunday"; 
8.    char C[20] = "Friday"; 
9.     
10.    printf("Length of A : %d\n",strlen(A)); 
11.    printf("Length of B : %d\n",strlen(B)); 
12.    printf("Length of C : %d\n",strlen(C)); 
13.  return 0; 
14.  } 

จากโปรแกรมที� 2.2 ต้องการให้เขียนโปรแกรมเพิ�มเตมิ โดยการใช้ฟังก์ชนั strcmp ดงันี 5 
 -ทําการเปรียบเทียบตวัแปรระหวา่ง A กบั B 
 -ทําการเปรียบเทียบตวัแปรระหวา่ง B กบั C 

-ทําการเปรียบเทียบตวัแปรระหวา่ง A กบั A 
ให้ผู้ช่วยสอนตรวจสอบนักศึกษา ในขั ;นตอนนี ;ให้คะแนน 20 คะแนน 
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งานหลังการทดลอง 
1. จงเขียนโปรแกรมที�รับค่าคะแนนของนักศึกษาจํานวน 10 คนเพื�อหาผลรวม โดยให้สร้าง

ฟังก์ชนัที�ชื�อ sum ที�ทําการหาผลรวมของคะแนน โดยให้สง่ผ่านอาร์เรย์ที�เก็บคะแนนทั 5ง 10 คน
ไว้ไปให้กบัฟังก์ชนั sum 

2. จงเขียนโปรแกรมตรวจสอบหาคา่ตํ�าสดุและสงูสดุ จากการรับค่าจากผู้ ใช้จํานวน 10 จํานวน 
และแสดงผลวา่คา่ใดเป็นคา่ตํ�าสดุ คา่ใดเป็นคา่สงูสดุ  

3. จงเขียนโปรแกรมรับข้อมลูสตริง แล้วตรวจสอบว่า มีตวัอกัษร ‘a’ อยู่ในสตริงนั 5นหรือไม่ ถ้ามี 
ให้บอกตําแหนง่ตวัอกัษร ‘a’ วา่อยูใ่นตําแหนง่ตวัอกัษรที�เทา่ไร 

 
 
 


