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วัตถุประสงค์ 

เพื�อให้นกัศกึษาเข้าใจและสามารถใช้งาน อาร์เรย์แบบ  2 มิต ิและหลายมิตไิด้ 
บทนํา 

ตัวแปรอาร์เรย์แบบ 2 มิต ิ(2-dimensional array) 
ตวัแปรอาร์เรย์แบบ 2 มิตจิะเป็นตวัแปรที�มีการอ้างอิงถึงคา่ข้อมลูโดยใช้คา่เลขดชันี 2 คา่ซึ�งประกอบไป

ด้วยคา่ดชันีที�ใช้ในการอ้างอิงในแนวแถว (row) และคา่ดชันีที�ใช้อ้างอิงในแนวคอลมัน์ (column) ตวัอยา่งเชน่ 
   8 16 9 52 
   3 15 27 6 
   14 25 2 10 
 เราเรียกอาร์เรย์ในตวัอย่างนี Oวา่อาร์เรย์  2 มิตขิองจํานวนเตม็ ซึ�งประกอบด้วย 3 แถวและ 4 คอลมัน์ การ
ประกาศตวัแปรอาร์เรย์แบบ 2 มิตจิะเหมือนกบัการประกาศตวัแปรอาร์เรย์แบบ 1 มิตเิพียงแตเ่พิ�มเตมิการกําหนด
ขนาด ซึ�งจะต้องระบทุั Oงในแนวแถวและคอลมัน์ เชน่ 
 int val[3][4]; 
 เป็นการประกาศตวัแปรอาร์เรย์แบบ 2 มิตชืิ�อ val เพื�อเก็บข้อมลูชนิดจํานวนเตม็ ซึ�งจะจองหนว่ยความจํา
เทา่กบั 4 bytes * 3 * 4 = 48 bytes  
 double prices[10][50]; 
 เป็นการประกาศตวัแปรอาร์เรย์แบบ 2 มิตชืิ�อ prices เพื�อเก็บข้อมลูชนิดเลขทศนิยม ซึ�งจะจอง
หนว่ยความจําเท่ากบั 8 bytes * 10 * 50 = 4000 bytes  
 char code[6][10]; 
 เป็นการประกาศตวัแปรอาร์เรย์แบบ 2 มิตชืิ�อ code เพื�อเก็บข้อมลูชนิดตวัอกัษร ซึ�งจะจองหนว่ยความจํา
เทา่กบั 1 bytes * 6 * 10 = 60 bytes 
อาร์เรย์หลายมิต ิ(multi-dimensional array) 
 อาร์เรย์หลายมิต ิมีวิธีการประกาศและการใช้งานคล้ายกบัอาร์เรย์ทั�วไป เพียงแตมี่จํานวนดชันีในการ
อ้างอิงข้อมลูตามจํานวนมิติที�ประกาศไว้ เชน่   
 char code[6][10][20]; 
 int  ds[5][4][2][4]; 

การทดลองที
 การทดลองที
 44--22    
เรื�อง อาร์เรย์ เรื�อง อาร์เรย์ AArrrraayy  ((ตอนที� ตอนที� 22  อาร์เรย์อาร์เรย์สองสองมิติมิติ  และหลายมิติและหลายมิติ))  
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การทดลอง อาร์เรย์ 2 มิต ิ
1. ศกึษาการประกาศตวัแปรประเภทอาร์เรย์  การให้คา่เริ�มต้น และการรับและแสดงคา่สาํหรับอาร์เรย์ 2 มิต ิ

- ศกึษาการทํางานของโปรแกรมที� 5 ดงัตอ่ไปนี O 

โปรแกรมที� 1 (labArray2Dex1.c) 
1. //labArray2Dex15.c 
2. #include<stdio.h> 
3. int main() 
4. { int i, j, scores[3][5] = { {84, 71, 96, 65, 79 }, 
5.              {90, 55, 83, 68, 96}, 
6.             {61, 77, 82, 94, 59}}; 
7. float sum; 
8. for (i=0; i<3; i++)   
9. {  for (j=0, sum=0.0; j<5; j++) 
10.       sum = sum+scores[i][j]; 
11.    printf(“Sum of row %d = %.2f \n”,i+1, sum); 
12.  } 
13.   return 0; 
14.  }  

 
Checkpoint 1 

- จงปรับปรุงโปรแกรม เพื�อให้สามารถรับค่าข้อมูลจํานวนเตม็ไปเก็บไว้ในอาร์เรย์ scores โดยใช้คําสั�ง scanf  แทนการกําหนดคา่
เริ�มต้น โดยให้ผลของโปรแกรมเหมือนเดิม 
- เพิ�มการคาํนวณ หาค่าเฉลี�ยรวม ของทกุจํานวนในอาร์เรย์  และแสดงผลลพัธ์ ก่อนจบโปรแกรม 

แมตริกส์ Matrix  
2. ใช้อาร์เรย์สองมิติ เพื�อจดัเก็บแมติรกส์  และ คํานวณตา่งๆเกี�ยวกบัแมตริกส์  

- ศกึษาการทํางานของโปรแกรมตอ่ไปนี O    
โปรแกรมที� 2 (labMatrix.c) 
 //labMatrix.c 
#include <stdio.h> 
#define MAX 10 
int main() 
{   int MatA[MAX][MAX]={}, MatB[MAX][MAX]={}, MatC[ MAX][MAX]={}; 
    int ra,rb,ca,cb,i,j; 
    printf("Matrix A\n"); 
    printf("Number of rows = ");   scanf("%d",&ra);  
    printf("Number of columns = ");  scanf("%d",&ca ); 
     // Input elements of Matrix A(ra x ca) 
    for (i=0; i<ra; i++) 
    {  for(j=0; j<ca; j++) 
       { printf("matA(%d,%d)=",i+1,j+1); 
         scanf("%d",&matA[i][j]); 
       } 
     } 
    // Show elements of Matrix A(ra x ca) 
    for (i=0; i<ra; i++) 
    {  for(j=0; j<ca; j++) printf("%5d",matA[i][j]) ; 
       printf("\n"); 
     } 
    printf("\nMatrix B\n"); 
    printf("Number of rows = ");   scanf("%d",&rb);  
    printf("Number of columns = ");  scanf("%d",&cb ); 
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     // Input elements of Matrix B(rb x cb) 
    for (i=0; i<rb; i++) 
    {  for(j=0; j<cb; j++) 
       { printf("matB(%d,%d)=",i+1,j+1); 
         scanf("%d",&matB[i][j]); 
       } 
     } 
    // Show elements of Matrix B(rb x cb) 
    for (i=0; i<rb; i++) 
    {  for(j=0; j<cb; j++) printf("%5d",matB[i][j]) ; 
       printf("\n"); 
     } 
 
    printf("Matrix C = A + B \n"); 
    // Addition: Matrix C = A + B  
    for (i=0; i<ra; i++) 
    {   
       for(j=0; j<ca; j++) matC[i][j]=matA[i][j]+ma tB[i][j]; 
    } 
 
 
   // Show elements of Matrix C(ra x ca) 
    for (i=0; i<ra; i++) 
    {  for(j=0; j<ca; j++) printf("%5d",matC[i][j]) ; 
       printf("\n"); 
     } 
    getch(); 
    return 0; 
} 
 

- ทดลอง รันโปรแกรม ให้กําหนด ขนาดของแมตริกส์ และ ข้อมลูดงัตวัอยา่ง 
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- แมตริกส์ C มีคา่เทา่ไร? มีขนาดเทา่ไร?  
- ขนาดของ แมตริกส์ A และ B กําหนดโดยตวัแปรใดบ้าง?  
- จากโปรแกรม เราสามารถกําหนดขนาดของแมตริกส์ ได้สงูสดุเทา่ไร? จะแก้ไขได้อยา่งไร?  
Checkpoint 2 (ง่าย) 

- จงแก้ไข เพิ�มเติมโปรแกรม เพื�อให้สามารถ ทําการคณูแตล่ะสมาชิกของแมตริกส์ A และ B ในตาํแหนง่ที�ตรงกนัได้ เช่น  
 A = [ 2  3   5 ] , B =  [ 4    0   8 ] , C =  A * B  =   [ 8   0  40 ]         หมายเหต ุA,B และ C มีขนาดเทา่กนั 

Checkpoint 3 (ยาก) 

- จงแก้ไข เพิ�มเติมโปรแกรม เพื�อให้สามารถ ทําการคูณแมตริกส์ ได้   
แมตริกส์  C(mxp) =  A (mxn) X  B (nxp)    
แมตริกส์ ที�คณูกนัได้ ตวัตั Oง (A) ต้องมจํีานวนหลกั เทา่กบัจํานวนแถว ของตวัคณู (B) และ แมตริกส์ผลคณู (C) จะมีจํานวนแถว
เทา่กบัตวัตั Oงและจํานวนหลกัเทา่กบัตวัคณู เช่น 
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- ตวัอยา่ง ผลการคณูแมตริกส์  
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อาร์เรย์หลายมิต ิ(การบ้าน) 
3. มีชั Oนวางหนงัสอือยูห่ลงัหนึ�ง มชีั Oนทั Oงหมด 2 ชั Oน วางหนงัสอืได้ชั Oนละ 5 เลม่ มีการเก็บข้อมลูของหนงัสอืราคา จํานวนหน้า และ 
นํ Oาหนกั ให้ประกาศอาร์เรย์สามมติิ ในการเก็บข้อมลู ดงันี O  float books[2][5][3];  

- โดยดชันีตวัแรกอ้างถึงตาํแหนง่ของชั Oนวางหนงัสอื (ชั Oนวางที� 0 หรือ 1) 
- ดชันีตวัที�สองคือตําแหนง่หนงัสอื  (เลม่ที� 0 ถึง 4) 
- และดชันีตวัสดุท้ายบง่ชี Oข้อมลูของหนงัสอื (ราคา จํานวนหน้า และ นํ Oาหนกั) 
- จงเขยีนโปรแกรม เพื�อเก็บและแสดงผลข้อมลู ดงัตอ่ไปนี O  

ตําแหนง่ชั Oน  
(level) 

ตําแหนง่หนงัสอื  
(book position) 

ราคา 
(price) 

จํานวนหน้า (pages) นํ Oาหนกั (wieght) 

ชั Oน 0 0 280.50 350 152.5 

1 410.00 280 202.5 

2 1590.75 406 858.7 

3 296.50 310 102.5 

4 1210.50 450 952.0 

ชั Oน 1 0 80.50 75 45 
1 2015 500 575 

2 120 25 30.75 

3 456.50 150 200 

4 110.50 50 130 

      
  -  จงเขียนโปรแกรมเพื�อค้นหา 

1. ราคาสงูสดุของหนงัสอืทั Oงหมด (maxPrice) 
2. จํานวนหน้าน้อยที�สดุของหนงัสอืทั Oงหมด(minPage)  และ 
3. นํ Oาหนกัเฉลี�ย (avgWeight) ของหนงัสอืในแตล่ะชั Oน 

 


