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การทดลองที
 5 ฟังกช์นั (Function) 
วัตถุประสงค์ 

1. ศกึษาการทํางานของฟังก์ชนั (Function) 
2. ฝึกการเรียกใช้งานฟังก์ชนัมาตรฐาน และฟังก์ชนัที*สร้างขึ ,นเองได้ถกูต้อง 
3. ศกึษาฟังก์ชนัที*มีการรับสง่คา่แบบตา่งๆกนั  

การทดลองตอนที� 1 ศึกษาการทาํงานและการเรียกใช้งานฟังก์ชัน 

1. สงัเกตลกัษณะการทํางานของโปรแกรมแบบมีฟังก์ชนั โดย debug แบบ Step-Into 
ให้สงัเกตวา่เมื*อมีการเรียกใช้งานฟังก์ชนั โปรแกรมจะกระโดดไปทํางานที*ฟังก์ชนัที*เรียก และ
จะกลบัมายงัฟังก์ชนั main() หลงัจากที*ทํางานที*ฟังก์ชนันั ,นเรียบร้อยแล้ว โดยจะกลบัมาที*
คําสั*งถดัจากคําสั*งที*เรียกใช้งานฟังก์ชนั 
1.1 พิมพ์โปรแกรม lab5_1.c  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 Set break point ไว้ที*บรรทดัที* 5 แล้ว Run โปรแกรมแบบ Single-Step จนกระทั*งถึง
บรรทดัที* 10 สงัเกตผลวา่เกิดอะไรขึ ,นเมื*อผ่านบรรทดัที* 10 พบวา่ Compiler ไปทํางาน
คําสั*งที*บรรทดัใด ทําไมจงึไปที*บรรทดัดงักล่าว 

1.3 Run โปรแกรมแบบ Single-Step ไปเรื*อยๆ จนกระทั*งถึงบรรทดัที* 11 หยดุสงัเกตผล 
บนัทกึว่าก่อนที* Compiler จะมาทําคําสั*งที*บรรทดั 11 Compiler ทําคําสั*งที*บรรทดัใด 
และหลงัจากทํางานที*บรรทดัดงักลา่วแล้วทําไมจงึไปทํางานที*บรรทดัที* 11 

1.  #include<stdio.h> 
2.  void get_Fx(int x); 
3.  void main() 
4.  { 
5.    int first, second; 
6.    printf(“\n F(x) = 3x + 10 if X>0\n”); 
7.    printf(“F(x) = 10 if X < 0 or X = 0”); 
8.    printf(“\n\nEnter first value: ”); 
9.    scanf(“%d”, &first); 
10.    get_Fx(first); 
11.    printf(“\n\nEnter second value: ”); 
12.    scanf(“%d”, &second); 
13.    get_Fx(second); 
14.   system("PAUSE"); 
15. } 
16. void get_Fx(int x) 
17. {  
18.    if (x>0) 
19.      printf(“F(%d) is %d”, x, (3*x) + 10); 
20.    else 
21.      printf(“F(%d) is 10”, x); 
22. } 
 



          242-101 Introduction to computer programming / Lab 5-1  
 

 2

1.4 Run โปรแกรมแบบ Single-Step จนกระทั*งถึงบรรทดัที* 13 สงัเกตผลวา่เกิดอะไรขึ ,น เมื*อ
ผา่นบรรทดัที* 13 แล้ว Compiler ไปทํางานคําสั*งที*บรรทดัใด ทําไมจงึไปที*บรรทดั
ดงักลา่ว เปรียบเทียบผลและคําสั*งในโปรแกรม กบัผลและคําสั*งในการทดลองข้อที* 1.2 

2. ใช้งานฟังก์ชนัมาตรฐานอย่างง่าย ๆ ได้ โดยดจูากต้นแบบฟังก์ชนั (Function prototype) 
2.1 พิมพ์โปรแกรม lab5_2.c 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2.2 ศกึษาต้นแบบฟังก์ชนัของฟังก์ชนั sin ตอ่ไปนี ,แล้ว สงัเกตคําสั*งการเรียกใช้งานฟังก์ชนั
ของโปรแกรมในบรรทดัที* 6 และ 8 

  #include <math.h> 
  double sin( double arg );   

              The function sin( ) returns the sine of arg, where arg is given in radians.  

2.3 ทดลองเปลี*ยนคา่อาร์กิวเมนต์ที*ให้กบัฟังก์ชนั sin สงัเกตผลวา่ได้ตามที*คาดไว้หรือไม่  
(ให้สงัเกตวา่คา่อาร์กิวเมนต์ที*ให้กบัฟังก์ชนั sin เป็นคา่ radian ไมใ่ชค่า่องศา) 

Checkpoint 1 จากโปรโตไทป์ของฟังก์ชนัมาตรฐานจาก math.h ตอ่ไปนี , จงเขียนโปรแกรมเรียกใช้
งานฟังก์ชนัเหลา่นี ,ให้ถกูต้อง  (ฟังก์ชนัมาตรฐานสามารถเรียกใช้เลย ไมต้่องประกาศโปรโตไทป์
เอง) 

 #include <math.h> 

 double pow( double base, double exp );    
 double sqrt(double x) ;  

    ฟังก์ชนั  pow(base, exp) ให้คา่คืนกลบัเป็น base ยกกําลงั exp ( expbase )  
    ฟังก์ชนั  sqrt(x) ให้คา่คืนกลบัเป็นรากที*สอง(square root) ของ x หรือ x  เมื*อ 0≥x      
เชน่ เขียนโปรแกรมรับคา่จํานวนจริง a, b และ x จากผู้ใช้และแสดงผลลพัธ์  ba  และ x  

  1. #include<stdio.h> 
2. #include<math.h> 
3. main() 
4. { 
5.   double x; 
6.   x = sin(39); 
7.   printf(“sin 39 is %f\n”, x); 
8.   printf(“sin 85 is %f\n”, sin(85)); 
9.   system(“PAUSE”); 
10.} 
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การทดลองตอนที� 2 ศึกษาฟังก์ชันที�มีการรับส่งค่าแบบต่างๆ 

3. ฟังก์ชนัที*ไมมี่การรับคา่และไมมี่การสง่คา่กลบั 
3.1 พิมพ์โปรแกรม lab5_3.c 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.2 สงัเกตผลการทํางานของโปรแกรม ดลํูาดบัการพิมพ์ข้อความ เมื*อมีการเรียกใช้งานฟังก์ชนั 
 

4. ฟังก์ชนัที*มีการรับคา่เข้าและมีการสง่คา่กลบั 
5.1 พิมพ์โปรแกรม lab5_4.c 
5.2 ทําการ Add Watch ตวัแปร a, b, x1 และ x2 จากนั ,น Run โปรแกรมแบบ Single-Step 

โดยสงัเกตคา่ตวัแปร x1, x2 ที*บรรทดัที* 8 และตวัแปร a, b หลงั Compile ผา่นบรรทดัที* 8 
เปรียบเทียบคา่ของ x1, x2 และ a, b สงัเกตวา่คา่ของตวัแปร a และตวัแปร b ในฟังก์ชนั 
addvalue มาจากไหน 

5.3 สงัเกตคา่ตวัแปร a, b หลงั Compile ผา่นบรรทดัที* 9 และคา่ตวัแปร x1 ที*บรรทดัที* 10 
เปรียบเทียบคา่ของ x1 และ a+b 

  1.  #include<stdio.h> 
2.  void myfunc(void); 
3.  void main() 
4.  {  
5.    printf(“Hello, from main()\n”); 
6.     myfunc(); 
7.     printf(“Hello, after calling myfunc()\n”); 
8.    system(“PAUSE”); 
9.  } 
10.  void myfunc() 
11. { 
12.   printf(“Hello, from myfunc()\n”); 
13. } 
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โปรแกรม lab5_4.c 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Checkpoint 2   จากตวัอย่างโปรแกรม lab5_4.c จงเขียนโปรแกรมหาคา่พื ,นที*ของสี*เหลี*ยมผืนผ้า 
(rectangle) โดยรับคา่ด้านกว้างและด้านยาวจากผู้ใช้ กําหนดให้ส่วนที*ใช้ในการคํานวณคา่พื ,นที*
ของสี*เหลี*ยมอยูใ่นฟังก์ชนั Area  
 

 
งานท้ายการทดลอง  
1. จงเขียนโปรแกรมหาคา่ f(x) โดยสมการ f(x) เป็นดงันี , 

f(x) = x2 + 2x + 3  if x < 0 
 = 0   if x = 0 
 = x – 2   if x > 0  

กําหนดให้สว่นที*ใช้ในการคํานวณคา่ f(x) อยูใ่นฟังก์ชนั Get_Fx กําหนดให้ส่วนที*รับคา่ตวัแปร X 
จากคีย์บอร์ด และสว่นที*แสดงผลลพัธ์ของคา่ f(x) อยูใ่นฟังก์ชนั main ห้ามใช้ตวัแปร Global ใน
โปรแกรมเด็ดขาด 

  1.  #include<stdio.h> 
2.  int addvalue(int a, int b); 
3.  void main(void) 
4.  { 
5.    int x1, x2; 
6.    printf(“Enter x1 :”); scanf(“%d”, &x1); 
7.    printf(“Enter x2 :”); scanf(“%d”, &x2); 
8.    printf(“x1 + x2 = %d\n”, addvalue(x1, x2)); 
9.    x1 = addvalue(5, 3); 
10.    printf(“5 + 3 = %d\n”, x1); 
11.    x1 = addvalue(-3, addvalue(5, addvalue 
12.    (addvalue(12,4), -23))); 
13.    printf(“-3 + 5 + 12 + 4 – 23 = %d\n”, x1); 
14    System(“PAUSE”); 
15. } 
16. int addvalue(int a, int b) 
17. {  
18.    if (a > 32000) 
19        return 0; 
20    if (b > 32000) 
21    return 0; 
22    return a+b; 
23 } 

 



          242-101 Introduction to computer programming / Lab 5-1  
 

 5

 
2. จงเขียนโปรแกรมหาคา่ f(x,y) โดยสมการ f(x,y) เป็นดงันี , 

f(x, y) = x + y  if x + y > 0 
 = 0  if x + y = 0 
 = -x + y if x + y < 0 

กําหนดให้สว่นที*ใช้ในการคํานวณคา่ f(x,y) อยูใ่นฟังก์ชนั Get_Fxy กําหนดให้สว่นที*รับคา่ตวัแปร 
x จากคีย์บอร์ด และสว่นที*แสดงผลลพัธ์ของคา่ f(x,y) อยู่ในฟังก์ชนั main ห้ามใช้ตวัแปร Global 
ในโปรแกรมเด็ดขาด 
 
3. จงเขียนโปรแกรมคํานวณปริมาตรรูปทรงกระบอก (cylinder) โดยรับคา่ความยาวเส้นผา่น
ศนูย์กลาง (d, diameter) และ ความสงู (h, height) จากผู้ใช้ ให้สร้างฟังก์ชนั cylinder สําหรับการ

คํานวณดงักลา่ว กําหนดให้ PI=3.14159 และสตูรการหาปริมาตรคือ h
d

v 2)
2

(π=  

 
 

---------------------------------------------------- 

 


