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การทดลองที
 5-3 ฟังกช์นั กบัอารเ์รยแ์ละสตรงิ  
 
วัตถุประสงค์ 

  เพื�อให้นกัศกึษาเข้าใจและสามารถใช้งาน สตริง และ อารย์เกี�ยวกบัสตริงได้ 
การประกาศตวัแปรสตริง การรับและแสดงข้อมลูสตริง 
1. ศกึษาการทํางานของโปรแกรมนี ,    
โปรแกรมที� 1 (labString1.c) 
1. //labString1.c 
2. #include<stdio.h> 
3. #include<string.h> 
4. int main() 
5. {   
6.  char ch1;  
7.  char str1[50], str2[50]; 
8.  char str3[10]={’H’,’e’,’l’,’\0’,’l’,’o’}; 
9.  printf(“Enter the first text : “); 
10. scanf(”%s”,str1);  //fflush(stdin); 
11. printf(“Enter the second text : “); 
12. scanf(“%s”,str2);  //fflush(stdin); 
13.  printf(“str1=\”%s\” length=%d\n”,str1,strlen(s tr1)); 
14.  printf(“str2=\”%s\” length=%d\n”,str2,strlen(s tr2)); 
15. printf(“str3=\”%s\” length=%d\n”,str3,strlen(st r3)); 
16.  return 0; 
19.}  

- คอมไพล์ และรันโปรแกรม สงัเกตผุลการทดลอง 
- โปแกรมรอรับข้อมลูข้อความ 2 คา่จากผู้ ใช้ ให้ทดลองใส่คําดงันี , ตามลําดบั 
       Monday Tuesday Wednesday 
 Thursday Friday 

คาํถาม 1.1 ตวัแปร str1, str2 เก็บข้อมลูใด, มีความยาวเทา่ไร(กี�ตวัอกัษร) ?  
 1.2 สตริง str3 ที�พิมพ์ออกบนจอภาพ คือคําวา่ Hello ใชห่รือไม?่ ถ้าไม ่จงแก้ไขโปรแกรม 
ให้ str3 เก็บข้อความ Hello  
- คําสั�ง  scanf(“%s”, string ) จะรอรับตวัอกัษรให้กบัตวัแปร string โดยจะเก็บตวัอกัษรตา่งๆก่อน
ถึงเครื�องหมายเว้นวรรคตวัแรกหรือขึ ,นบรรทดัใหม(่ปุ่ ม Enter)เทา่นั ,น คา่สว่นที�เหลือจะถกูสง่ให้
เป็นอินพตุของคําสั�งที�รอรับข้อมลูถดัๆ ไป ถ้าต้องการ clear ข้อมลูที�ใสเ่กินไป เพื�อที�จะรับข้อมลู
ใหมใ่ห้ใช้ คําสั�ง fflush(stdin); หลงัคําสั�ง scanf ทกุครั ,ง  
- ให้เพิ�ม fflush(stdin); ในบรรทดัที� 10 และ 12 ( เอาเครื�องหมาย // ออก) แล้วรันโปรแกรม
และทดลองใสข้่อมลูเดมิอีกครั ,ง  
คาํถาม 1.3 ตวัแปร str1, str2 เก็บข้อมลูใด, มีความยาวเทา่ไร(กี�ตวัอกัษร) ?  
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- ให้เปลี�ยน การรับข้อมลู โดยใช้คําสั�ง gets (get string) แทน scanf 
    gets(str1); แทนที� scanf(”%s”,str1); 

 gets(str2); แทนที� scanf(”%s”,str2); 

- รันโปแกรมและใสข้่อมลูดงันี , (หรือทดลองด้วยข้อมลูอื�นๆ จนเข้าใจ)  
One Two Three  

 Four Five Six Seven  
คาํถาม 1.4  คําสั�ง gets ตา่งจาก scanf(“%s”) อยา่งไร ?  

Checkpoint 1 จงแก้ไข/เพิ�มเตมิโปรแกรมนี , ให้สามารถเปรียบเทียบ str1 และ str2 หลงัจากที�รับ 

ข้อความแล้วว่าสตริงตวัแรกมาก่อนหรือมาหลงั สตริงตวัที�สอง ให้ใช้ผลการเปรียบโดยฟังก์ชนั 
strcmp(str1,str2) 

 
 

String manipulation การจดัการเกี�ยวกบัข้อมลูแบบสตริง 
2.1 ศกึษาการทํางานของโปรแกรมนี ,    
โปรแกรมที� 2-1 (labString2.c) 
//labString2-1.c 
#include<stdio.h> 
#include<string.h> 
int main() 
{   char str1[50], str2[50], str3[100]; 
 printf(“Enter the first string : “); gets(str1);   
 printf(“Enter the second string:“);  gets(str2);     
 printf(“str1=\”%s\” length=%d\n”,str1,strlen(str1) ); 
   printf(“str2=\”%s\” length=%d\n”,str2,strlen(str 2)); 
  strcpy(str3,str1);  
 printf(“str3=\”%s\” length=%d\n”,str3,strlen(str3) ); 
 strcat(str3,str2);  
 printf(“str3=\”%s\” length=%d\n”,str3,strlen(str3) ); 
   return 0; 
}  

Enter first string: Apple 
Enter second string: apple 
”Apple” comes before ”apple” 
---------- 
Enter first string: banana 
Enter second string: apple 
”banana” comes after ”apple” 
---------- 
Enter first string: John F. Kennedy  
Enter second string: John Smith  
”John F. Kennedy” comes before ”John Smith” 
----------  
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- คอมไพล์ และรันโปรแกรม สงัเกตผลการทดลอง 
คาํถาม 2.1 ก่อนจบโปรแกรม ตวัแปร str3 เก็บข้อมลูอะไร ?  
 2.2 แก้ไข/เพิ�มเตมิโปรแกรมให้ สตริง str3 เก็บข้อความ str2+” and ”+str1  เชน่ 
str1 = ”Sunday Monday” , str2 = ”Friday”   จะได้  
str3 = ”Friday and Sunday Monday”   
 

2.2 ศกึษาการทํางานของโปรแกรมนี ,    
โปรแกรมที� 2-2 (labString2-2.c) 
//labString2-2.c 
#include<stdio.h> 
#include<string.h> 
int strSearch(char str[],char ch); 
int main() 
{   char ch1;  int n; 
  char str1[50]; 
 printf(“Enter a string : “); gets(str1);  
 printf(“str1=\”%s\” length=%d\n”,str1,strlen(str1) ); 
 printf(“Enter a character to find: “);  
  scanf(“%c”,&ch1); fflush(stdin); 
 n=strSearch(str1,ch1);    
 printf(“%c is found %d times.\n”,ch1, n); 
   return 0; 
}  
int strSearch(char str[],char ch) 
{ int i,j;  
  for(i=0,j=0; i<strlen(str); i++) 
    if (str[i]==ch) j++; 
  return j;   
} 
 

- คอมไพล์ และรันโปรแกรม สงัเกตผุลการทดลอง โดยการใสค่า่ข้อมลูตา่งๆกนั เชน่  
str1=”Friday 23 January 2009”,”Wednesday 25 Februar y 52”  

ch1=’2’,’a’,’8’,’y’,’f’  ฯลฯ  

คาํถาม 2.3 ฟังก์ชนั strSearch ทําอะไร?  

Checkpoint 2 จงแก้ไข/เพิ�มเตมิโปรแกรมนี , โดยสร้างฟังก์ชนั  
  void replaceStr(char str[],char c1, char c2)    
ซึ�งจะทําการแทนที�ทกุตวัอกัษร c1 ที�ปรากฏในสตริง str ด้วยดวัยอกัษร c2 เชน่  
ถ้าเริ�มต้น str1=”Friday 23 January 2009”  

แล้วเรียกฟังก์ชนั replaceStr(str1, ’a’’A’);  จะได้ str1  ใหมเ่ป็นดงันี , 
Str1=”Frid Ay 23 J AnuAry 2009”  
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Array of String อาร์เรย์ของข้อมลูแบบสตริง 
เราสามารถประกาศข้อมลูแบบอาร์เรย์ เก็บสตริงไว้หลายชดุได้ โดยประกาศเป็นอาร์เรย์สองมิติ
ชนิด char เชน่ char names[M][N]  โดยมิตแิรก(M)เป็นจํานวนของสตริง (จํานวนข้อความ) 
และมิตทีิ�สอง(N) เป็นความยาวสงูสดุของสตริงแตล่ะตวั (เก็บข้อความได้ไมเ่กิน N-1 ตวัอกัษร)  
3. ศกึษาการทํางานของโปรแกรมนี ,    
โปรแกรมที� 3 (labString3.c) 
//labString3.c 
#include<stdio.h> 
#include<string.h> 
int main() 
{   char std[3][60]; 

printf(“Enter student’s first name: “); 
  gets(std[0]);  
 printf(“Enter student’s last name: “);   
  gets(std[1]);    
 printf(“Enter student’s faculty: “);   
  gets(std[2]);  
   printf(”\nReport\n”); 

printf(“Name: %s %s\n”,std[0],std[1]); 
   printf(“Faculty: %s\n”,std[2]); 
    return 0; 
}  

- จงแก้ไข/เพิ�มเตมิโปรแกรม ให้ std สามารถเก็บชื�อจงัหวดัที�เกิด (Place of birth) ของนกัศกึษาได้  

Checkpoint 3 จงแก้ไข/เพิ�มเตมิโปรแกรมนี , ให้สามารถเก็บคา่ข้อมลูชื�อ สกลุ และจงัหวดัที�เกิด 

และปีเกิด (ปี พ.ศ. รับตวัเลขแตเ่ก็บเป็นข้อมลูสตริงเชน่เดียวกบัข้อมลูอื�น) ของนกัศกึษา 5 คน โดย
ประกาศเป็นตวัแปรอาร์เรย์ตวัเดียว ในโปรแกรมมีสว่นการรับข้อมลูก่อน หลงัจากนั ,นก็รายงานผล
ข้อมลูของนกัศกึษาทั ,งหมด (Hint: ใช้อาร์เรย์สามมิตไิด้ มติแิรก=จํานวน นศ.มิตทีิ�2=จํานวนข้อมลู 
มิตทีิ�3=ความยาวของสตริง / หรืออาจใช้อาร์เรย์ของสตรัคเจอร์ก็ได้)  
โจทย์ยาก ให้เลือกรายงานข้อมลูนกัศกึษาแยกตามคณะ หรือ จงัหวดัที�เกิด  
 
แบบฝึกหัดเพิ�มเตมิ 

1. จงเขียนโปรแกรม นบัจํานวนตวัสระ(vowel:a,A,e,E,i,I,o,O,u,U )  และ
พยญัชนะ(consonant) ของข้อความที�รับมา  

2. จงเขียนฟังก์ชนั Reverse ตวัอกัษรของสตริง เชน่ “Hello World”  กลายเป็น  “dlroW 

olleH”   
3. จงเขียนโปรแกรมทดสอบวา่สตริงเป็น Palindrome หรือไม ่(Palindrome คือ คําที�เขียนกลบั

หลงัแล้วยงัได้คําเหมือนเดมิ เชน่  civic,level,racecar,2002,2552  เป็นต้น    


