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วัตถุประสงค์ 

- เพื�อให้เข้าใจการประกาศรูปแบบข้อมลู การประกาศตวัแปรและสามารถใช้งานข้อมลูแบบสตรัคเจอร์ ในภาษา C ได้  
- สามารถใช้สตรัคเจอร์ร่วมกบัฟังก์ชนัได้ โดยการสง่ผา่นข้อมลูให้ฟังก์ชนั และสง่คา่กลบัจากฟังก์ชนัเป็นสตรัคเจอร์ 
- สามารถใช้สตรัคเจอร์กบัอาร์เรย์ได้ ทั Eงการใช้อาร์เรย์ภายในสตรัคเจอร์ และการใช้อาร์เรย์ของสตรัคเจอร์ได้  
 
บทนํา 

1. การสร้าง structure 

การกําหนดโครงสร้างข้อมลูใหมข่ึ Eนใช้งานมี 2 ขั Eนตอนคือ (1) นิยามโครงสร้างข้อมลู struct และ (2) ประกาศตวัแปรชนิด
โครงสร้างข้อมลู struct ที�นิยามขึ Eนใหม ่เช่น นิยามโครงสร้างข้อมลู struct student  
 struct student  { 
     char name[15]; 
     char surname[30]; 
     int age;  

};    

และประกาศตวัแปร std1 และ std2 เป็นแบบชนิดข้อมลู struct student 
struct student std1, std2; 

2. การเข้าถงึข้อมูลของตวัแปรแบบ structure 

  การอา่นคา่และการกําหนดคา่ให้กบัตวัแปร struct สามารถทําได้โดยการ อ้างถึงชื�อตวัแปร structure ตามด้วย จดุ และ
ตามด้วยชื�อสมาชิกที�ต้องการอา่นคา่หรือเขยีนคา่ข้อมลูเช่น  

std1.age = 10;  // กําหนดให้สมาชิก age ของตวัแปร std1 มีคา่เทา่กบั 10 
strcpy(std1.name, “david”);  // กําหนดให้สมาชิก name ของตวัแปร std1 มีคา่เทา่กบั “david” 

 printf(“%s”, std1.name);   // พิมพ์คา่สมาชิก name ของตวัแปร std1 ออกทางจอภาพ 

3. อาร์เรย์กับสตรัคเจอร์ 

     การเข้าถงึข้อมลูของตวัแปรอาร์เรย์ของสตรัคเจอร์ให้เริ�มจากการอ้างดชันีของอาร์เรย์วา่เป็นอาร์เรย์อีลเีมนต์ที�เทา่ไร 
จากนั Eนให้อ้างถงึชื�อสมาชิกของสตรัคเจอร์ ที�ต้องการอา่นหรือเขียนข้อมลูเช่น 
 struct date { 
      int day,month,year; 
   }; 
   struct date date_list[3]; 

 

date_list[0].day = 10; // กําหนดให้สมาชิก day ของตวัแปร date_list อีลเีมนต์ที� 0 มีคา่ 10 

4. ฟังก์ชนัและ structure  

ตวัแปร structure สามารถเป็นได้ทั Eงพารามิเตอร์ของฟังก์ชนั และ เป็นชนิดข้อมลูที�สง่กลบัจากฟังก์ชนั  
กรณีการผา่นคา่ของตวัแปรสตรัคเจอร์เป็นอาร์กิวเมนต์ให้กบัฟังก์ชนัทําได้เหมือนกบัตวัแปรชนิดอื�นๆ (int, float, char, double) 
โดยที�การแก้ไขของตวัแปรสตรัคเจอร์ภายในฟังก์ชนั จะไม่มีผล ตอ่คา่ของตวัแปรสตรัคเจอร์ที�ถกูสง่มาเป็นอาร์กิวเมนต์ และถ้าใน
โปรแกรมมีหลายฟังก์ชนั การนิยามสตรัคเจอร์และการกําหนดชนิดตวัแปรใหม ่(typedef) ให้นํามาไว้นอกฟังก์ชนั main  

การทดลองที
 การทดลองที
 66    
สตรัคเจอร์ สตรัคเจอร์ SSttrruuccttuurree  
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ตอนที1 1 การประกาศ Structure และ การประกาศชนิดข้อมูลแบบ Structure  

1. จงเขยีนโปรแกรมในการเก็บรายละเอียดข้อมลูบคุคลโดยกําหนดโครงสร้างข้อมลูบคุคล (person) ให้มีสมาชิกดงันี E    
- ID เก็บรหสับตัรประชาชนเป็นข้อความจํานวน 13 ตวัอกัษร 
- Name เก็บชื"อและนามสกลุมีความยาวไมเ่กิน 60 ตวัอกัษร 
- Age เก็บอายเุป็นตวัเลขจํานวนเต็ม 

ให้ประกาศตวัแปร p1,p2 เป็นตวัแปรแบบโครงสร้างข้อมลู person ให้มีคา่เริ"มต้นคือ p1 มีชื"อวา่ “Nadech Naraknaya”, อาย ุ21 
ปี, หมายเลขบตัรประชาชน 3100500511001 และ p2 รับคา่ข้อมลูจากผู้ใช้ จากนั Dนให้พิมพ์ข้อมลู p1 และ p2 ออกทางจอภาพ 
ตวัอยา่งผลการทํางานของโปรแกรม 

 
 
ตอนที1 2 อาร์เรย์ของสตรัคเจอร์ (Array of structure)  

2. จงเขยีนโปรแกรมเพื�อเก็บข้อมลูของนกัศกึษาจํานวน 4 คน โดยนกัศกึษาแตล่ะคนให้เก็บข้อมลูดงัตอ่ไปนี E  
- stdcode สาํหรับเก็บรหสันกัศกึษาเป็นข้อความจํานวน 10 ตวัอกัษร 
- name สาํหรับเก็บชื�อและนามสกลุนกัศกึษามคีวามยาวไมเ่กิน 60 ตวัอกัษร 
- gpa สาํหรับเก็บคา่เกรดเฉลี�ยสะสมของนกัศกึษา 

ให้ประกาศตวัแปร stds เป็น array of structure เพื�อเก็บข้อมลูนกัศกึษาทั Eง 4 คนนี E โดยรับคา่ข้อมลูนกัศกึษาจากผู้ใช้และสดุท้าย
ให้พิมพ์คา่ข้อมลูของนกัศกึษาทั Eง 4 คนออกจากจอภาพ (ใช้ for loop ช่วยในการรับคา่ข้อมลูนกัศกึษา) 
ตวัอยา่งผลการรันโปรแกรม 
 

Enter Name: Mario Maurer 
Enter ID: 390980055876 
Enter Age: 24 
 
P1 
ID= 3100500511001 
Name= Nadech Naraknaya 
Age= 21 
 
P2 
ID= 390980055876 
Name= Mario Maurer 
Age= 24 
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ตอนที1 3 สตรัคเจอร์และฟังก์ชัน 

3. ให้นกัศกึษาปรับปรุงโปรแกรมในข้อที� 2 โดยเพิ�มฟังก์ชนั showStudent() ที�รับข้อมลูเข้าเป็นโครงสร้างข้อมลูนกัศกึษา 1 คน
แล้วพิมพ์คา่ข้อมลูของสมาชิกทกุตวัของนกัศกึษาคนนั Eนออกทางจอภาพ โดยมีโปรโตไทป์ฟังก์ชนัดงันี E  

 void showStudent( struct student st); 

        และให้นกัศกึษาปรับปรุงฟังก์ชนั main() เพื�อเรียกใช้งานฟังก์ชนั showStudent() ในการแสดงข้อมลูของนกัศกึษาแตล่ะคน 
แทนการเรียกใช้งาน printf() โดยตรงในฟังก์ชนั main() และให้ผลการรันโปรแกรมยงัคงเหมือนผลการรันโปรแกรมในข้อที� 2  
หมายเหตุ ในข้อ 3 นี Eให้กําหนดคา่เริ�มต้นให้ตวัแปร stds[4] ได้เลย ไมจํ่าเป็นต้องวนรับคา่จากผู้ใช้  

4. ให้นกัศกึษาปรับปรุงโปรแกรมในข้อที� 3 โดยเพิ�มโครงสร้างข้อมลูนกัศกึษาให้มีสมาชิกสาํหรับเก็บข้อมลูสถานะของนกัศกึษา 
 - status เก็บสถานะของนกัศกึษาโดยมคีวามยาวข้อความไมเ่กิน 15 ตวัอกัษร 
       และเพิ�มฟังก์ชนั setStatus() เพื�อใช้ในการกําหนดสถานะของนกัศกึษา โดยมีโปรโตไทป์ดงันี E 

 struct student setStatus(struct student st);         

       ฟังก์ชนั setStatus() จะคืนคา่กลบัเป็นโครงสร้างข้อมลู struct student ที�มีคา่ stdcode, name และ gpa เหมือนโครงสร้าง
ข้อมลูนกัศกึษาที�รับเข้าไป จากนั Eนอา่นคา่ gpa  เพื�อกําหนดคา่สถานะวา่ควรจะมคีา่เป็นเทา่ใดตามเกณฑ์ดงันี E 

- gpa มากกวา่หรือเทา่กบั 3.50 ให้มีคา่เป็น  Excellent 
- gpa อยูร่ะหวา่ง 2.00 ถึง 3.49 ให้มีคา่เป็น Pass 
- gpa อยูร่ะหวา่ง 1.50 ถึง 1.99 ให้มีคา่เป็น Critical 
- gpa ตํ�ากวา่ 1.50 ให้มคีา่เป็น Fail 

        จากนั Eนในฟังก์ชนั main() ให้ปรับปรุงคําสั�งเพื�อเรียกใช้งานฟังก์ชนั setStatus() สาํหรับกําหนดคา่ status ให้กบันกัศกึษาทั Eง 
4 คน จากนั Eนให้พิมพ์คา่ status ของนกัศกึษาทั Eง 4 คนออกทางจอภาพ 

Enter new data 
Student1 
Code: 10110 
Name: David de Gea  
GPA: 1.89 
Student2 
Code: 10112 
Name: Patrice Evra 
GPA: 3.72 
Student3 
Code: 10113 
Name: Rio Ferdinand  
GPA: 1.49 
Student4 
Code: 10114 
Name: Wayne Rooney 
GPA: 2.91 
 
All students  
10110 David de Gea GPA= 1.89   
10112 Patrice Evra GPA= 3.72   
10113 Rio Ferdinand GPA= 1.49   
10114 Wayne Rooney GPA= 2.91   
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แบบฝึกหดัเสริม 

1. ให้ปรับปรุงฟังก์ชนั showStudent() ให้รับคา่พารามเิตอร์เป็น array ของ struct student เพื�อแสดงคา่ข้อมลูของนกัศกึษาทกุ
คนที�อยูใ่น array  โดยมีโปรโตไทป์ดงันี E    

void showStudent( struct student stds[], int n);  // n เป็นจํานวนน.ศ.ใน stds[]  
2. ให้ปรับปรุงฟังก์ชนั setStatus() ให้รับคา่พารามิเตอร์เป็น array ของ struct student เพื�อกําหนดสถานะให้กบันกัศกึษาทกุคน

ที�อยูใ่น array โดยมีโปรโตไทป์ดงันี E    
void setStatus( struct student stds[], int n);  // n เป็นจํานวนน.ศ.ใน stds[] 

3. จากโปรแกรมในการทดลองตอนที� 3 ข้อที� 4  จงเพิ�มฟังก์ชนัการทํางาน ตอ่ไปนี E 
3.1 ค้นหานกัศกึษาที�มี GPA สงูที�สดุ ฟังก์ชนัคืนคา่สตรัคเจอร์นกัศกึษาที�มี GPA สงูที�สดุ   
    student maxGPA( struct student arrST[ ] )  
3.2 หาคา่เฉลี�ยของ GPA ของนกัศกึษาทั Eงหมด  (ให้จํานวนนกัศกึษาคือ 4 คน) 
    float avgGPA( struct student arrST[ ] ) 

3.3 นบัจํานวนนกัศกึษาที�มีสถานะ (status) “CRITICAL”  
    int countCritical( struct student arrST[ ] ) 

 


