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 เป้าหมายของโครงงาน
 รายละเอียดแอพลเิคชั่น
 ผลการรด าเนินงานโปรเจ็ค 
 สรุปผลการด าเนินงาน



GOAL เป้าหมายของโครงงาน
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 เพื่อสนับสนุนให้วางแผนการเงนิ และออมเงนิ
อย่างสม ่าเสมอ 

 เพ่ือให้ผู้ใช้ตรวจสอบยอดเงนิ และความคืบหน้า
ของเงนิออมได้อย่างสะดวก

เพ่ือให้ผู้ใช้ตระหนักถงึดอกเบีย้และเงนิเฟ้อ



APPLICATION DETAIL
รายละเอียดแอพลิเคชั่น

Saving Piggy
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Grumpy Piggy
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USE-Case Diagram
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ผลการด าเนินงาน
Project Results
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Saving Piggy
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• เพิ่ม/แก้ไข/ลบ ข้อมูลในฐานข้อมูล SQLite ได้
• น าค่าในฐานข้อมูลมาค านวนทางคณิตศาสตร์ได้
• สร้างหน้า Dashboard, Saving, Hall of Fame, Retirement 

Project I
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• ออกแบบ และตกแต่งแอพพลิเคชั่น
• เขียนระบบเลเวลของ และระบบสุ่มคอมเมนท์ Grumpy Piggy
• สร้างกราฟแสดงข้อมูล
• ดึงข้อมูลมาแสดงผลตามล าดับแบบต่างๆ
• สร้างหน้าสรุปผลข้อมูลทั้งหมด
• รองรับทั้งภาษาไทยและอังกฤษ

Project II
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สรุปผลการด าเนินงาน

Summary
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ผลการด าเนินงาน
Overall Operation

Project II

• แอพพลิเคชั่นสามารถใช้งานได้จริง
• มีความสวยงามน่าใช้
• น าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ท า

แอพพลิเคชั่นอื่นๆได้



ปัญหาและอุปสรรค
Problems and Errors
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Project II

• เมื่อโปรแกรมมีขนาดใหญ่ขึ้นท าให้เกิดความ
สับสนในการส่งค่าระหว่างไฟล์ต่างๆ ท าให้
เสียเวลาในการคอยตรวจสอบ

• ต้องปรับโค้ดเยอะเพื่อให้แอพพลิเคชั่นรองรับ
หน้าจอขนาดต่างๆได้



สิ่งที่จะท าต่อไป
Plans what to do
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Project II (Final)

• ท าให้สามารถรองรับหน้าจอขนาดต่างๆได้

• ทดสอบ,แก้ไข, เพิ่มรานละเอียดปลีกย่อย น า
แอพพลิเคชั่นลง Play Store



ขอบคุณค่ะ

น.ส. มาลีย๊ะ ก าไลทอง 5435512117

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลับสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต


